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LE CHATEAU

Echelle 1/2000
Fquidistance : 5m

Route ou zone pavée

Sentier, chemin
s Cliture, mur
Batiment

Particularité humaine
banc, poubslle, poteau)

E Vignes

- Végétation infranchissable

() Arbre ou arbuste remarquable

- Zone interdite d*accés
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Dans le parc du chiateau, rien ne va plus : le
chant des oiseaux a cessé | Les habitants ont
essayé de leur apporter des graines, siffler
des mélodies, réciter des poemes, rien 2 faire |

Le chevalier Jean Aipalatrouille, gardien du
parc, a une idée : il faut retrouver (a vieille
sorciere Malamaguibolle qui habite dans les
bas-fonds des ruines du chateau. Clest
terrifiant de (a rencontrer, mais notre
chevalier est trés courageux. "Nom d'une
citrouille", dit la sorciere en apprenant la
nouvelle. "Il faut préparer sans tarder une
potion a base de plumes d'oiseaux. Nous leur
en ferons boire et ils guériront tout de suite".

Pour aider Malamaguibolle, rends-toi dans le
parc du chateau aux points de balises
indiquées au dos de ce livret et relie les
plumes aux oiseaux correspondants.

Malamaguibolle mettra chagque plume dans son
chaudron en récitant une formule magique
avec le nom de chaque oiseau et le tour sera

' ‘!' ‘joué | Bonne recherche 2 toi...

Voici un exemple
de panneau. Il y en
240 a trouver !

La mésange bleue

Le pic vert

La fauvette
2 téte noire

La bergeronnette
des ruisseaux

Le pic épeche

Le bruand zizi

Le rouge queue
a front blanc

Le verdier
d'Europe




